Regulamin Gry Targowej

Kongres Szefow Kuchni i Restauratorow 2026

1 Organizator i termin gry

1.

Organizatorem Gry Targowej, zwanej dalej ,Grg”, jest Evential sp. z 0.0., z siedzibg pod adresem
Kazimierzowska 43/62, 02-572 Warszawa, NIP 5213649098, zwana dalej ,Organizatorem”. Kontakt w
sprawach Gry: biuro@evential.pl.

. Gra odbywa sie 6 pazdziernika 2026 r. podczas Kongresu Szeféw Kuchni i Restauratoréw w EXPO XXI

Warszawa. Jej celem jest poznanie wystawcow i ich oferty poprzez odwiedzanie stoisk oraz wykonywanie
zadan.

. Etap zbierania punktow trwa od otwarcia Kongresu dla uczestnikow do godz. 15:30. Finat i przyznawanie

nagrad rozpoczynajg sie o godz. 16:15 przy scenie Winterhalter.

. Gra jest obstugiwana przez aplikacje webowg Connectto, zwang dalej ,Aplikacjg”. Lista wszystkich stacji

objetych Gra jest udostepniana uczestnikom w Aplikacji przed rozpoczeciem zbierania punktow. Stacjg jest
wskazane na tej liscie stoisko uczestniczgce w Grze.

2 Warunki uczestnictwa

1.

W Grze moze uczestniczy¢ kazdy zarejestrowany uczestnik Kongresu. Udziat w Grze jest dobrowolny, nie
wymaga odrebnej rejestracji ani dodatkowej optaty.

. Uczestnik przystepuje do Gry za posrednictwem Aplikacji, na podstawie rejestracji udziatu w Kongresie. Przed

przystapieniem do Gry zapoznaje sie z niniejszym regulaminem i akceptuje jego zasady. Uczestnik korzysta z
urzadzenia umozliwiajgcego obstuge Aplikacji, skanowanie kodéw QR i dostep do internetu.

. Kazda osoba moze uczestniczyé w Grze tylko raz, za posrednictwem jednego konta. Uczestnik wykonuje

zadania osobiscie. Nie wolno przekazywac konta innej osobie, zbiera¢ punktéw w jej imieniu ani udostepniaé
koddw QR w celu zdobywania punktéw bez wizyty na stacji.

. Warunkiem uwzglednienia w klasyfikacji nagradzanych uczestnikéw jest odwiedzenie wszystkich stacji oraz

zarejestrowanie punktéw z kazdej z nich w Aplikacji do godz. 15:30, a nastepnie osobista obecnos¢ przy
scenie Winterhalter o godz. 16:15 oraz podczas rozstrzygania Gry i odbioru nagréd. Uczestnik musi takze
odebrad potgczenie weryfikacyjne od Organizatora na numer telefonu podany podczas rejestracji udziatu w
Kongresie. Nieodebranie potgczenia wyklucza uczestnika z klasyfikacji do nagréd.

3 Zadania i punktacja

1.

Na kazdej stacji uczestnik otrzymuje 1 punkt za jej odwiedzenie. Aby uzyskac¢ wyzszy wynik, moze wykonac¢
zadanie przygotowane przez wystawce. W takim przypadku najpierw wykonuje zadanie, a nastepnie
wystawca ocenia wynik i udostepnia odpowiedni kod QR. Uczestnik skanuje kod odpowiadajgcy przyznanej
liczbie punktéw, aby zapisa¢ wynik w Aplikacji. Do zadania na danej stacji mozna przystgpic tylko raz; nie
mozna powtarzac proby w celu poprawienia wyniku.

. Na jednej stacji uczestnik moze otrzymac tacznie 1, 3 albo 5 punktow: 1 punkt za odwiedzenie stacji, a 3 lub 5

punktow w zaleznosci od wyniku wykonania zadania, zgodnie z kryteriami podanymi przez wystawce. Wynik
3 lub 5 punktéw obejmuje punkt za wizyte; wartosci tych nie sumuje sie. Maksymalny wynik na jednej stacji
wynosi 5 punktow.

. Wystawca przedstawia zasady zadania i kryteria punktacji przed przystgpieniem do niego oraz przyznaje

punkty zgodnie z tymi kryteriami. Dla uczestnikéw danego zadania obowigzujg jednakowe zasady oceny.

. Punkty i zaliczone wizyty s3 rejestrowane w Aplikacji. Wynik etapu stanowi suma punktow ze wszystkich

stacji. Po godz. 15:30 nie mozna wykonywac¢ nowych zadan ani zdobywac kolejnych punktow.

. Brak zarejestrowanej wizyty chocby na jednej stacji wyklucza z klasyfikacji do nagrod niezaleznie od liczby

zdobytych punktéw. Btedy zapisu nalezy zgtosi¢ niezwtocznie wystawcy lub Organizatorowi; zgtoszenie nie
uprawnia do ponownego wykonania zadania.
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Klasyfikacja do nagréd

Organizator ustala ranking uczestnikow spetniajgcych warunki udziatu wedtug malejacej liczby punktéw
zdobytych na stacjach. Uwzglednia sie najwyzsze wyniki faktycznie uzyskane przez uczestnikow; nie jest
wymagane zdobycie maksymalnej teoretycznie mozliwej liczby punktéw.

. Jezeli najwyzszy wynik ma jedna osoba, zajmuje ona pierwsze miejsce bez udziatu w quizie. Jezeli najwyzszy

wynik ma wiecej oséb, wszystkie te osoby uczestniczg w quizie, ktéry rozstrzyga kolejnos¢ zajmowanych
przez nie miejsc.

. Te samg zasade stosuje sie do kolejnych poziomoéw punktowych, az do ustalenia miejsc od pierwszego do

6smego. Osoba z samodzielnym wynikiem zajmuje kolejne wolne miejsce bez quizu. Osoby z jednakowym
wynikiem rywalizujg w quizie o kolejne miejsca przypadajgce ich grupie.

. Quiz rozstrzyga kolejnos¢ wytgcznie miedzy osobami z takg samg liczbg punktdw ze stacji. Osoba z nizszg

liczbg punktéw nie wyprzedza osoby z wyzszg liczbg punktéw na podstawie wyniku quizu. Quiz
przeprowadza sie tylko dla grup, w ktérych kolejno$¢ ma znaczenie dla przyznania nagrdd.

. Uczestnik nieobecny przy scenie o godz. 16:15 albo podczas wywotania do quizu lub odbioru nagrody traci

mozliwo$¢ uzyskania nagrody. Organizator pomija takg osobe w klasyfikacji nagradzanych uczestnikow i
uwzglednia kolejng uprawniong osobe zgodnie z powyzszymi zasadami.

Quiz finatowy

Quiz odbywa sie w Aplikacji, na urzagdzeniach uczestnikow, przy scenie Winterhalter. Uczestnik odpowiada
samodzielnie, bez pomocy innych oséb i zewnetrznych Zzrédet informacji.

. Przed rozpoczeciem quizu prowadzacy podaje liczbe pytan, limit czasu na odpowiedzi i sposéb uruchomienia

quizu. Osoby rywalizujgce w tej samej grupie otrzymujg ten sam zestaw pytan i jednakowe warunki
udzielania odpowiedzi.

. O kolejnosci w quizie decyduje najpierw liczba poprawnych odpowiedzi — wiecej poprawnych odpowiedzi

oznacza wyzsze miejsce. Przy tej samej liczbie poprawnych odpowiedzi decyduje krétszy tgczny czas
udzielania odpowiedzi na pytania quizu, zarejestrowany przez Aplikacje.

. Jezeli uczestnicy uzyskajg identyczng liczbe poprawnych odpowiedzi i identyczny czas w quizie, przeprowadza

sie dogrywke na zywo przy scenie Winterhalter. Prowadzacy zadaje pytania, a uczestnicy odpowiadajg ustnie.
Osoba, ktoéra jako pierwsza poda btedng odpowiedz, przegrywa dogrywke i zajmuje najnizsze z
rozstrzyganych miejsc. Jezeli w dogrywce uczestniczy wiecej niz dwie osoby, rywalizacje kontynuuje sie
miedzy pozostatymi uczestnikami na tej samej zasadzie, az do ustalenia kolejnosci istotnej dla przyznania
nagrod.

6 Nagrody i ich odbior

Nagrody s3 przypisane do miejsc w koncowej klasyfikacji:

Miejsce Nagroda

1 Odkurzacz pionowy LED CONGA Rockstar RX90 Al AquaPet Flex

2 Zestaw nozy Rational

3 Ekspres do kawy DUKA BOJE przelewowy z mtynkiem, czarny

4 Toster 2-komorowy DUKA LOFT, czarny

5 2 kg swiezej soplowki jezowatej

6-8 Kawa — po jednym zestawie dla kazdego z trzech laureatdow, ktorzy zajmg miejsca 6 do 8

1. Kazdy uczestnik moze otrzymac jedng nagrode. Nagrody nie podlegajg zamianie na inne nagrody ani na

ekwiwalent pieniezny.
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2. Nagrody nalezy odebrac osobiscie przy scenie Winterhalter, bezposrednio po ogtoszeniu wynikéw i wywotaniu
laureata. Przy odbiorze laureat podpisuje potwierdzenie zawierajgce imie i nazwisko oraz numer uczestnika z
rejestracji na Kongres, nazwe i wartos¢ nagrody oraz date odbioru. Laureat sktada takze oswiadczenie, ze
otrzymuje nagrode prywatnie, poza zwigzkiem z prowadzong dziatalnoscig gospodarczg, i potwierdza
rezydencje podatkowa w Polsce. Jezeli ktdrekolwiek z tych oswiadczen nie odpowiada jego sytuacji,
informuje o tym Organizatora przed odbiorem nagrody i wskazuje rzeczywisty status, w tym kraj rezydencji
podatkowej, w celu ustalenia wtasciwego sposobu rozliczenia.

3. Nieodebranie nagrody podczas wywotania oznacza utrate prawa do niej. Nagroda przechodzi na kolejng
osobe uprawniong wedtug rankingu; w razie remisu stosuje sie quiz lub dogrywke. Jedna osoba nie moze w
ten sposdb otrzymad dwdch nagréd — klasyfikacje pozostatych laureatéow odpowiednio sie aktualizuje.

4. Jezeli liczba o0séb spetniajgcych wszystkie warunki jest mniejsza niz osiem, przyznaje sie odpowiednio
mniejszg liczbe nagrdd. Nie przyznaje sie nagrod osobom, ktdre nie odwiedzity wszystkich stacji.

5. Do kazdej nagrody rzeczowej, od ktérej Organizator jest zobowigzany pobrac zryczattowany podatek

dochodowy, Organizator przyznaje dodatkowg nagrode pieniezng. Jej wysokos¢ odpowiada naleznemu

podatkowi od tacznej wartosci nagrody rzeczowej i dodatkowe]j nagrody pienieznej, z uwzglednieniem
ustawowych zasad zaokraglania. Organizator finansuje te kwote i w catosSci potraca jg na podatek, ktéry
odprowadza do wtasciwego urzedu skarbowego. Dodatkowa nagroda pieniezna nie jest wyptacana laureatowi.

Laureat nie doptaca do podatku pobieranego przez Organizatora.

7 Problemy techniczne i reklamacje

1. Problemy z dziataniem Aplikacji, zapisem wizyt lub punktéw nalezy niezwtocznie zgtasza¢ Organizatorowi.
Korekta omytkowego zapisu moze nastgpi¢ po weryfikacji danych Aplikacji i informacji wystawcy; nie moze
obejmowac zadan wykonanych po godz. 15:30.

2. W razie awarii wptywajgcej na rdwne warunki rywalizacji Organizator wstrzymuje czynnosci objete awarig i
informuje uczestnikdw o sposobie ich wznowienia. Jesli awaria uniemozliwi miarodajne ustalenie wyniku
quizu, quiz danej grupy zostanie powtdrzony z nowym zestawem pytan.

3. Organizator moze wykluczy¢ uczestnika w przypadku stwierdzonego naruszenia zasad osobistego udziatu,
wielokrotnego wykonywania zadan, korzystania z kilku kont lub manipulowania wynikami. Uczestnik
otrzymuje informacje o przyczynie wykluczenia i moze ztozy¢ reklamacje.

4. Reklamacje dotyczgce Gry mozna przesytaé na adres biuro@evential.pl, podajgc dane pozwalajgce
zidentyfikowac konto, opis zdarzenia i oczekiwany sposéb rozwigzania sprawy. Organizator odpowiada w
ciggu 14 dni od otrzymania reklamacji. Zgtoszenie problemu podczas Gry nie zastepuje mozliwosci ztozenia
reklamacji; procedura nie ogranicza dochodzenia praw na podstawie przepisow.

8 Dostep do regulaminu

Regulamin jest dostepny w Aplikacji przed przystgpieniem do Gry oraz podczas jej trwania. Organizator udziela
wyjasnien dotyczacych zasad pod adresem biuro@evential.pl.
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