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Regulamin Gry Targowej 
Kongres Szefów Kuchni i Restauratorów 2026 

1 Organizator i termin gry 
1. Organizatorem Gry Targowej, zwanej dalej „Grą”, jest Evential sp. z o.o., z siedzibą pod adresem 

Kazimierzowska 43/62, 02-572 Warszawa, NIP 5213649098, zwana dalej „Organizatorem”. Kontakt w 
sprawach Gry: biuro@evential.pl. 

2. Gra odbywa się 6 października 2026 r. podczas Kongresu Szefów Kuchni i Restauratorów w EXPO XXI 
Warszawa. Jej celem jest poznanie wystawców i ich oferty poprzez odwiedzanie stoisk oraz wykonywanie 
zadań. 

3. Etap zbierania punktów trwa od otwarcia Kongresu dla uczestników do godz. 15:30. Finał i przyznawanie 

4. Gra jest obsługiwana przez aplikację webową Connectto, zwaną dalej „Aplikacją”. Lista wszystkich stacji 
objętych Grą jest udostępniana uczestnikom w Aplikacji przed rozpoczęciem zbierania punktów. Stacją jest 
wskazane na tej liście stoisko uczestniczące w Grze. 

2 Warunki uczestnictwa 
1. W Grze może uczestniczyć każdy zarejestrowany uczestnik Kongresu. Udział w Grze jest dobrowolny, nie 

wymaga odrębnej rejestracji ani dodatkowej opłaty. 
2. Uczestnik przystępuje do Gry za pośrednictwem Aplikacji, na podstawie rejestracji udziału w Kongresie. Przed 

przystąpieniem do Gry zapoznaje się z niniejszym regulaminem i akceptuje jego zasady. Uczestnik korzysta z 
urządzenia umożliwiającego obsługę Aplikacji, skanowanie kodów QR i dostęp do internetu. 

3. Każda osoba może uczestniczyć w Grze tylko raz, za pośrednictwem jednego konta. Uczestnik wykonuje 
zadania osobiście. Nie wolno przekazywać konta innej osobie, zbierać punktów w jej imieniu ani udostępniać 
kodów QR w celu zdobywania punktów bez wizyty na stacji. 

4. Warunkiem uwzględnienia w klasyfikacji nagradzanych uczestników jest odwiedzenie wszystkich stacji oraz 
zarejestrowanie punktów z każdej z nich w Aplikacji do godz. 15:30, a następnie osobista obecność przy 

odebrać połączenie weryfikacyjne od Organizatora na numer telefonu podany podczas rejestracji udziału w 
Kongresie. Nieodebranie połączenia wyklucza uczestnika z klasyfikacji do nagród. 

3 Zadania i punktacja 
1. Na każdej stacji uczestnik otrzymuje 1 punkt za jej odwiedzenie. Aby uzyskać wyższy wynik, może wykonać 

zadanie przygotowane przez wystawcę. W takim przypadku najpierw wykonuje zadanie, a następnie 
wystawca ocenia wynik i udostępnia odpowiedni kod QR. Uczestnik skanuje kod odpowiadający przyznanej 
liczbie punktów, aby zapisać wynik w Aplikacji. Do zadania na danej stacji można przystąpić tylko raz; nie 
można powtarzać próby w celu poprawienia wyniku. 

2. Na jednej stacji uczestnik może otrzymać łącznie 1, 3 albo 5 punktów: 1 punkt za odwiedzenie stacji, a 3 lub 5 
punktów w zależności od wyniku wykonania zadania, zgodnie z kryteriami podanymi przez wystawcę. Wynik 
3 lub 5 punktów obejmuje punkt za wizytę; wartości tych nie sumuje się. Maksymalny wynik na jednej stacji 
wynosi 5 punktów. 

3. Wystawca przedstawia zasady zadania i kryteria punktacji przed przystąpieniem do niego oraz przyznaje 
punkty zgodnie z tymi kryteriami. Dla uczestników danego zadania obowiązują jednakowe zasady oceny. 

4. Punkty i zaliczone wizyty są rejestrowane w Aplikacji. Wynik etapu stanowi suma punktów ze wszystkich 
stacji. Po godz. 15:30 nie można wykonywać nowych zadań ani zdobywać kolejnych punktów. 

5. Brak zarejestrowanej wizyty choćby na jednej stacji wyklucza z klasyfikacji do nagród niezależnie od liczby 
zdobytych punktów. Błędy zapisu należy zgłosić niezwłocznie wystawcy lub Organizatorowi; zgłoszenie nie 
uprawnia do ponownego wykonania zadania. 

nagród rozpoczynają się o godz. 16:15 przy scenie Winterhalter. 

scenie Winterhalter o godz. 16:15 oraz podczas rozstrzygania Gry i odbioru nagród. Uczestnik musi także 
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4 Klasyfikacja do nagród 
1. Organizator ustala ranking uczestników spełniających warunki udziału według malejącej liczby punktów 

zdobytych na stacjach. Uwzględnia się najwyższe wyniki faktycznie uzyskane przez uczestników; nie jest 
wymagane zdobycie maksymalnej teoretycznie możliwej liczby punktów. 

2. Jeżeli najwyższy wynik ma jedna osoba, zajmuje ona pierwsze miejsce bez udziału w quizie. Jeżeli najwyższy 
wynik ma więcej osób, wszystkie te osoby uczestniczą w quizie, który rozstrzyga kolejność zajmowanych 
przez nie miejsc. 

3. Tę samą zasadę stosuje się do kolejnych poziomów punktowych, aż do ustalenia miejsc od pierwszego do 
ósmego. Osoba z samodzielnym wynikiem zajmuje kolejne wolne miejsce bez quizu. Osoby z jednakowym 
wynikiem rywalizują w quizie o kolejne miejsca przypadające ich grupie. 

4. Quiz rozstrzyga kolejność wyłącznie między osobami z taką samą liczbą punktów ze stacji. Osoba z niższą 
liczbą punktów nie wyprzedza osoby z wyższą liczbą punktów na podstawie wyniku quizu. Quiz 
przeprowadza się tylko dla grup, w których kolejność ma znaczenie dla przyznania nagród. 

5. Uczestnik nieobecny przy scenie o godz. 16:15 albo podczas wywołania do quizu lub odbioru nagrody traci 
możliwość uzyskania nagrody. Organizator pomija taką osobę w klasyfikacji nagradzanych uczestników i 
uwzględnia kolejną uprawnioną osobę zgodnie z powyższymi zasadami. 

5 Quiz finałowy 

samodzielnie, bez pomocy innych osób i zewnętrznych źródeł informacji. 
2. Przed rozpoczęciem quizu prowadzący podaje liczbę pytań, limit czasu na odpowiedzi i sposób uruchomienia 

quizu. Osoby rywalizujące w tej samej grupie otrzymują ten sam zestaw pytań i jednakowe warunki 
udzielania odpowiedzi. 

3. O kolejności w quizie decyduje najpierw liczba poprawnych odpowiedzi — więcej poprawnych odpowiedzi 
oznacza wyższe miejsce. Przy tej samej liczbie poprawnych odpowiedzi decyduje krótszy łączny czas 
udzielania odpowiedzi na pytania quizu, zarejestrowany przez Aplikację. 

4. Jeżeli uczestnicy uzyskają identyczną liczbę poprawnych odpowiedzi i identyczny czas w quizie, przeprowadza 

Osoba, która jako pierwsza poda błędną odpowiedź, przegrywa dogrywkę i zajmuje najniższe z 
rozstrzyganych miejsc. Jeżeli w dogrywce uczestniczy więcej niż dwie osoby, rywalizację kontynuuje się 
między pozostałymi uczestnikami na tej samej zasadzie, aż do ustalenia kolejności istotnej dla przyznania 
nagród. 

6 Nagrody i ich odbiór 
Nagrody są przypisane do miejsc w końcowej klasyfikacji: 

Miejsce Nagroda 

1 Odkurzacz pionowy LED CONGA Rockstar RX90 AI AquaPet Flex 

2 Zestaw noży Rational 

3 Ekspres do kawy DUKA BOJE przelewowy z młynkiem, czarny 

4 Toster 2-komorowy DUKA LOFT, czarny 

5 2 kg świeżej soplówki jeżowatej 

6–8 Kawa — po jednym zestawie dla każdego z trzech laureatów, którzy zajmą miejsca 6 do 8 

1. Każdy uczestnik może otrzymać jedną nagrodę. Nagrody nie podlegają zamianie na inne nagrody ani na 
ekwiwalent pieniężny. 

1. Quiz odbywa się w Aplikacji, na urządzeniach uczestników, przy scenie Winterhalter. Uczestnik odpowiada 

się dogrywkę na żywo przy scenie Winterhalter. Prowadzący zadaje pytania, a uczestnicy odpowiadają ustnie. 
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laureata. Przy odbiorze laureat podpisuje potwierdzenie zawierające imię i nazwisko oraz numer uczestnika z 
rejestracji na Kongres, nazwę i wartość nagrody oraz datę odbioru. Laureat składa także oświadczenie, że 
otrzymuje nagrodę prywatnie, poza związkiem z prowadzoną działalnością gospodarczą, i potwierdza 
rezydencję podatkową w Polsce. Jeżeli którekolwiek z tych oświadczeń nie odpowiada jego sytuacji, 
informuje o tym Organizatora przed odbiorem nagrody i wskazuje rzeczywisty status, w tym kraj rezydencji 
podatkowej, w celu ustalenia właściwego sposobu rozliczenia. 

3. Nieodebranie nagrody podczas wywołania oznacza utratę prawa do niej. Nagroda przechodzi na kolejną 
osobę uprawnioną według rankingu; w razie remisu stosuje się quiz lub dogrywkę. Jedna osoba nie może w 
ten sposób otrzymać dwóch nagród — klasyfikację pozostałych laureatów odpowiednio się aktualizuje. 

4. Jeżeli liczba osób spełniających wszystkie warunki jest mniejsza niż osiem, przyznaje się odpowiednio 
mniejszą liczbę nagród. Nie przyznaje się nagród osobom, które nie odwiedziły wszystkich stacji. 

5. Do każdej nagrody rzeczowej, od której Organizator jest zobowiązany pobrać zryczałtowany podatek 
dochodowy, Organizator przyznaje dodatkową nagrodę pieniężną. Jej wysokość odpowiada należnemu 
podatkowi od łącznej wartości nagrody rzeczowej i dodatkowej nagrody pieniężnej, z uwzględnieniem 
ustawowych zasad zaokrąglania. Organizator finansuje tę kwotę i w całości potrąca ją na podatek, który 
odprowadza do właściwego urzędu skarbowego. Dodatkowa nagroda pieniężna nie jest wypłacana laureatowi. 
Laureat nie dopłaca do podatku pobieranego przez Organizatora. 

7 Problemy techniczne i reklamacje 
1. Problemy z działaniem Aplikacji, zapisem wizyt lub punktów należy niezwłocznie zgłaszać Organizatorowi. 

Korekta omyłkowego zapisu może nastąpić po weryfikacji danych Aplikacji i informacji wystawcy; nie może 
obejmować zadań wykonanych po godz. 15:30. 

2. W razie awarii wpływającej na równe warunki rywalizacji Organizator wstrzymuje czynności objęte awarią i 
informuje uczestników o sposobie ich wznowienia. Jeśli awaria uniemożliwi miarodajne ustalenie wyniku 
quizu, quiz danej grupy zostanie powtórzony z nowym zestawem pytań. 

3. Organizator może wykluczyć uczestnika w przypadku stwierdzonego naruszenia zasad osobistego udziału, 
wielokrotnego wykonywania zadań, korzystania z kilku kont lub manipulowania wynikami. Uczestnik 
otrzymuje informację o przyczynie wykluczenia i może złożyć reklamację. 

4. Reklamacje dotyczące Gry można przesyłać na adres biuro@evential.pl, podając dane pozwalające 
zidentyfikować konto, opis zdarzenia i oczekiwany sposób rozwiązania sprawy. Organizator odpowiada w 
ciągu 14 dni od otrzymania reklamacji. Zgłoszenie problemu podczas Gry nie zastępuje możliwości złożenia 
reklamacji; procedura nie ogranicza dochodzenia praw na podstawie przepisów. 

8 Dostęp do regulaminu 
Regulamin jest dostępny w Aplikacji przed przystąpieniem do Gry oraz podczas jej trwania. Organizator udziela 

wyjaśnień dotyczących zasad pod adresem biuro@evential.pl. 

2. Nagrody należy odebrać osobiście przy scenie Winterhalter, bezpośrednio po ogłoszeniu wyników i wywołaniu 



